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Tutoriel Infuse Learning 

Créer des quizzes multimédias sur ordinateur ou tablette  

 

1- Présentation  

 Infuselearning.com  est un service web (en ligne) gratuit qui permet aux  enseignants  de créer des 

exercices interactifs (vrai / faux, QCM, réponse écrite, rĠpoŶse eŶ Đhiffƌe,  ƌeŵettƌe daŶs l͛oƌdƌe,  
ĠĐhelle d͛appƌĠĐiatioŶͿ et de les pƌoposeƌ eŶ teŵps ƌĠel auǆ Ġlğves  suƌ oƌdiŶateuƌs, taďlettes, ou 
téléphones.  Le service permet également de voir en temps réel la progression et les résultats 

obtenus. 

Infuse Learning ne nécessite aucune installation logicielle, ni par l͛eŶseigŶaŶt, ni par l͛Ġlğve.  

Tout Đe Ƌu͛IŶfuse LeaƌŶiŶg ƌeƋuiert est un appareil ayant une connexion à Internet (ordinateur ou 

appareil mobile de type tablette ou téléphone), un navigateur web et un compte professeur 

Ce tutoriel montre comment réaliser facilement un exercice de compréhension de l͛oƌal aveĐ IŶfuse 
Learning  en utilisant la fonction « audio » ou en intégrant une vidéo issue de Youtube, par exemple. 

Nous proĐĠdeƌoŶs paƌ Ġtapes, de la ĐƌĠatioŶ d͛uŶ Đoŵpte professeur  à la maison,  à la diffusioŶ d͛uŶ 
exercice en classe (ou à distance) en temps réel. 

 

2- Créer un compte Professeur  

 Remarque : Seul l͛eŶseigŶaŶt devƌa ĐƌĠeƌ uŶ Đoŵpte suƌ http://infuselearning.com 

 

Suƌ la page d͛accueil du site http://www.infuselearning.com  

cliquer en haut à droite sur « SIGN UP » pour créer le compte 

« enseignant ». 

http://infuselearning.com/
http://www.infuselearning.com/
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Renseigner les champs, en indiquant son  

prénoŵ, Ŷoŵ, Ŷiveau d͛eŶseigŶeŵeŶt, adƌesse 
d͛eŵail, et Đhoisiƌ uŶ ŵot de passe pouƌ l͛aĐĐğs 
au site infuselearning.com (prendre  soin de bien 

noter ce mot de passe). 

 

 

UŶe fois l͛iŶsĐƌiptioŶ ƌĠussie, infuse Learning s͛ouvƌe suƌ le taďleau de bord de l͛eŶseigŶaŶt. 

 

 

3- Créer une classe 

Dans CLASS SET UP, cliquer sur « Classes / Students » pour créer une classe, puis sur « Add  New 

Class » 

 

Indiquer le nom de la classe et cliquer sur « Submit » 

 

Pour ajouter des élèves à cette classe, cliquer sur « Add New Student » 
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Renseigner la fiche : pƌĠŶoŵ, Ŷoŵ, ID, de l͛Ġlğve et Đhoisiƌ la laŶgue, les 
optioŶs audio, aiŶsi Ƌue la vitesse de l͛audio ;synthèse vocale). 

 Cliquer sur « Add  Student » pouƌ fiŶaliseƌ l͛iŶsĐƌiptioŶ d͛uŶ Ġlğve. 

Répéter cette opération pour chaque élève de la classe 

 

 

Remarque : il est également possible d͛ajouteƌ des Đlasses et des Ġlğves  en important  un fichier .xls 

 

 

Cliquer sur « Upload Class Roster » pour importer la liste des élèves. 

Voici le modèle pour élaborer sa liste au format .xls 

 

 

4- Créer un exercice 

Depuis le tableau de bord, cliquer sur « My Quizzes » dans la section Quiz Management 
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Cliquer ensuite sur « Add Quiz »  

‘eŶseigŶeƌ le titƌe de l͛eǆeƌĐiĐe, uŶe desĐƌiptioŶ de l͛eǆeƌĐiĐe et choisir parmi les options possibles 

« Shuffle questions » : mélanger les questions (On)  ou pas (Off) 

« Bad word filter » : empêcher les gros mots (On)  ou pas (Off) 

« Display results » : montrer les résultats aux élèves (On)  ou pas (Off) 

 

Cliquer sur « Add New Question » pour éditer la première question. Rédiger la question et choisir le 

type  question  (ici « choix multiple »). Saisir la question, les réponses proposées  et cocher la 

réponse correcte parmi les propositions. Vous pouvez ajouter une image. 

 Cliquer sur « Submit » pour valider. 

 

 

 

 

 

 

‘ĠpĠteƌ l͛opĠƌatioŶ pouƌ ĐhaƋue ƋuestioŶ de l͛eǆeƌĐiĐe 

 

 

Remarque : il est possible de réaliser un exercice hybride, qui inclue différents types de questions 

;vƌai/fauǆ, QCM, ƌĠpoŶse ƌĠdigĠe, ƌĠpoŶse eŶ Đhiffƌe, ƌeŵettƌe daŶs l͛oƌdƌe, Ġvalueƌ sur une échelle).  
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Après avour saisi toutes les questions, cliquer sur « Save » pour enregistrer l͛exercice. 

 

De ƌetouƌ suƌ le taďleau de ďoƌd, l͛eŶseigŶaŶt peut se dĠĐoŶŶeĐteƌ de soŶ Đoŵpte eŶ ĐliƋuant sur 

« Log Off » 

 

5- Utiliser Infuselearning.com en classe : Diffuseƌ uŶ Ƌuiz daŶs le cadƌe d’uŶe 
compréhension orale 

Le professeur se connecte à Infuselearning en cliquant sur 

« Teacher Login »  depuis la page d͛aĐĐueil du site 
http://www.infuselearning.com  

Il clique sur « Start Class Attendance » puis sélectionne la classe. 
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Un message s͛affiche « StudeŶts go to studeŶt.iŶfuseleaƌŶiŶg.Đoŵ aŶd eŶteƌ ‘ooŵ ID”. L͛enseignant 

communique aux élèves le numéro de classe (Room ID) indiquée en haut à gauche de son écran, puis 

clique sur « return » pour revenir au tableau de bord.  

 

 

Munis de ce numéro Room ID, les élèves se 

connectent à http://www.infuselearning.com  et 

cliquent sur « Student Login ».  

 

Les élèves renseignent le Room ID 

doŶŶĠ paƌ l͛eŶseigŶaŶt, aiŶsi Ƌue 
leur nom. 

Une fois la connexion réussie, un 

ŵessage d͛aĐĐueil sigŶal auǆ Ġlğves 
« Waiting for activity in room »  

 

 

De son côtĠ, l͛eŶseigŶaŶt peut vĠƌifieƌ que les élèves ont déjà rejoint la classe 

 

LoƌsƋue tous les Ġlğves oŶt ƌejoiŶt la Đlasse, l͛eŶseigŶaŶt clique sur  « Return » et revient sur le 

tableau de bord pour déŵaƌƌeƌ l͛aĐtivitĠ. 
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DaŶs le Đadƌe d͛uŶ eǆeƌĐiĐe de tǇpe Đoŵpréhension de l͛oƌal ;à paƌtiƌ d͛uŶ fiĐhieƌ audio ou d͛uŶe 
vidéo disponible sur Internet, l͛eŶseigŶaŶt choisit «  InfuseLink » sur le tableau de bord. Il renseigne 

ensuite le lien du fichier mp3 ou de la vidéo et valide en cliquant sur « Send ». 

 

 

 

 

 

 

 

 

CeĐi va foƌĐeƌ l͛ouveƌtuƌe d͛uŶ Ŷouvel onglet sur 

l͛appaƌeil des Ġlğves poiŶtaŶt veƌs Đe fiĐhieƌ. Les 

Ġlğves peuveŶt ĐoŵŵeŶĐeƌ l͛ĠĐoute.  

 

 

L͛eŶseigŶaŶt Ŷ͛a plus Ƌu͛à démarrer l͛eǆeƌĐiĐe eŶ ĐliƋuaŶt suƌ « My Quizzes », puis en cliquant sur 

l͛icône représentant un triangle.  
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Cette aĐtioŶ dĠŵaƌƌe l͛eǆeƌĐiĐe suƌ l͛appareil 

des élèves. 

Les élèves cliquent sur « Begin Quiz » et font 

l͛activité liée au fichier audio ou vidéo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L͛eŶseigŶaŶt peut suivƌe eŶ teŵps ƌĠel les pƌogƌğs des Ġlğves.  

Il clique sur « End Quiz/ Get Results » pouƌ ŵettƌe fiŶ à l͛eǆeƌĐiĐe. Il peut télécharger les résultats 

sous forme de formulaire au format .xls 
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6- VaƌiaŶte pouƌ des activités d’eŶtƌaiŶeŵeŶt à la coŵpƌéheŶsioŶ de l’oƌal 

En utilisant la fonction audio (qui doit être « on » dans les paramètres élğves, l͛eŶseigŶaŶt a la 
possibilité de cacher du texte dans le corps de la question en utilisant simplement des <   > 

Ainsi on peut facilement créer un exercice de type dictée 

Pouƌ ĐaĐheƌ du teǆte daŶs uŶe ƋuestioŶ, il suffit d͛utiliseƌ des crochets entre < ce texte > 

Si l͛audio est aĐtivĠ daŶs les paƌamètres élèves, il suffira aux élèves de cliƋueƌ suƌ l͛iĐoŶe audio pouƌ 
eŶteŶdƌe Đe teǆte eŶtƌe ĐƌoĐhet. DaŶs Đet eǆeŵple, oŶ deŵaŶde auǆ Ġlğves d͛ĠĐouteƌ uŶ Đhiffƌe, et 
de saisir la réponse en toutes lettres.  

En choisissant une question de Type « réponse chifrée », oŶ pouƌƌa deŵaŶdeƌ auǆ Ġlğves d͛ĠĐƌiƌe le 
nombre ou chiffre entendu.  

Voici le rendu sur la tablette élèves  ; l͛Ġlğve eŶteŶd Đe Ƌui a ĠtĠ ĐaĐhĠ eŶtƌe <ĐƌoĐhets> daŶs l͛eŶtġte 
de la question)  

 

 



http://cms.ac-martinique.fr/discipline/anglais  10 

 

7- Intégrer une vidéo de YouTube dans un quiz  de compréhension orale 

 Voici comment procéder à partir de YouTube par exemple pour intégrer une vidéo dans un quiz. 

Sur YouTube, sur la page de la vidéo Ƌue l͛oŶ souhaite iŶtĠgƌeƌ à Infuse Learning, cliquer sur 

Partager, puis « intégrer ». Un code de type <i frame > sélectionné apparait. Faire un « copier » de ce 

code  (utiliser les touches « CTRL + C »). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DaŶs l͛éditeur de question, il suffit 

ensuite de coller ce code. Utiliser les 

touches « CTRL + V ». Ajouter <p> au 

bout de ce code pour forcer un saut 

de paragraphe puis une consigne de 

type « CliƋueƌ suƌ ͚PƌoĐeed͛ » pour 

continuer.  

L͛eŶseigŶant choisit « Multiple 

Choice » comme type de question, 

et coche  la réponse « Proceed » 

comme correcte. Les questions 

suivaŶtes de l͛eǆeƌĐiĐe poƌteƌoŶt suƌ 
cette vidéo. 

Remarque, après avoir cliqué sur « Submit », les Ġlğves Ŷ͛auƌoŶt plus aĐĐğs à la vidĠo iŶtĠgƌĠe à la 
première question. 

 

 



http://cms.ac-martinique.fr/discipline/anglais  11 

VoiĐi le ƌeŶdu suƌ la taďlette de l͛élève avec iŶtĠgƌatioŶ de la vidĠo daŶs l͛eŶtġte de la pƌeŵiğƌe 
question 

 

 

8- Debugging 

Si vous rencontrez une difficulté avec  InfuseLearning dans le navigateur par défaut de votre tablette 

ou smartphone, n͛hésitez pas changer de navigateur. 

Tenez toujours compte du débit internet auquel les élèves sont connectés lorsque vous proposez une 

activité intégrant des fichiers multimédias souvent lourds. 

 

 

 

 

 

 

 

----------------------------------------------------------------------------------------------- 
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